Тема:  «Основные характеристики компьютеров. Архитектура ПК. Виды программного обеспечения компьютера»
Дисциплина ОУД.08 ИНФОРМАТИКА

Курс1

Раздел дисциплины  Информация и информационные процессы
Тема дисциплины (ПМ)Основные информационные процессы и их реализация с                

помощью компьютеров: обработка, хранение, поиск, и передача 

информации.
Вид занятия: Занятие по усвоению нового материала.

Тип (вид) урока: комбинированный

Цели:урока:
Обучающая: познакомить учащихся основными характеристиками компьютера;закрепить знания о структуре ПК; 

сформировать у учащихся понятие «программное обеспечение»; указать на виды ПО и назначение.

Развивающая: развитие внимания, восприятия, самостоятельного анализа, познавательного интереса у учащихся, умения обобщать и сравнивать; формирование ключевых компетенций, а также активизация творческой деятельности учащихся. 

Воспитательная: показать связь данной темы с практикой; формирование умения четко организовать самостоятельную и групповую работу.

Методы: словесные, наглядные, практические.

Оборудование: компьютерный класс, оснащенный современной техникой и лицензированным программным обеспечением, установлена ОС Windows 7. 

Ход урока

Организационный момент.
Здравствуйте, ребята. Приготовьтесь к уроку, пожалуйста. Садитесь на свои места. 

Актуализация знаний
Задание 1. Разгадать кроссворд. “Устройство компьютера”.


Устройство ввода буквенной и числовой информации.

“Волшебная палочка” для игры на компьютере.

То, во что мы смотрим, работая на компьютере, чтобы получить от него информацию.

Устройство печати.

Хранилище информации.

Устройство ввода графической информации.

“Сердце” компьютера.

Устройство вывода звуковой информации.

Ответы:1. Клавиатура 2. Джойстик 3. Монитор 4.Принтер 5. Память 6. Сканер 7. Процессор 8. Динамик.

2 Объяснение нового материала

Открываем тетради, записываем число и тему урока. 

В основу архитектуры современных ПК положен магистрально-модульный принцип. В чем состоит магистрально-модульный принцип построения компьютера?

Магистрально-модульное устройство компьютера


[image: image1]
Магистраль (системная шина) включает в себя:

Шину данных;

Шину адреса;

Шину управления.

Шина данных.По этой шине данные передаются между различными устройствами, данные по шине данных могут передаваться от устройства к устройству в любом направлении.
Разрядность шины данных определяется разрядностью процессора. Разрядность процессоров постоянно увеличивается по мере развития компьютерной техники.
Шина адреса.Выбор устройства или ячейки памяти, куда пересылаются или откуда считываются данные по шине данных, производит процессор. Каждое устройство или ячейка оперативной памяти имеет свой адрес. Адрес передается по адресной шине, причем сигналы по ней передаются в одном направлении — от процессора к оперативной памяти и устройствам (однонаправленная шина). Разрядность шины адреса определяет объем адресуемой памяти (адресное пространство), то есть количество однобайтовых ячеек оперативной памяти, которые могут иметь уникальные адреса.

Шина управления. По шине управления передаются сигналы, определяющие характер обмена информацией по магистрали. Сигналы управления показывают, какую операцию — считывание или запись информации из памяти — нужно производить, синхронизируют обмен информацией между устройствами и так

Магистрально-модульный принцип имеет ряд достоинств:
1. для работы с внешними устройствами используются те же команды процессора, что и для работы с памятью.

2. подключение к магистрали дополнительных устройств не требует изменений в уже существующих устройствах, процессоре, памяти.

3. меняя состав модулей можно изменять мощность и назначение компьютера в процессе его эксплуатации. 

Основными модулями компьютера являются память и процессор. 
Процессор – это устройство управляющее работой всех блоков компьютера. Действия процессора определяются командами программы, хранящейся в памяти.

Основными параметрами процессоров являются: рабочее напряжение, разрядность, рабочая тактовая частота, коэффициент внутреннего умножения тактовой частоты и размер кэш-памяти. 

Рабочее напряжение процессора обеспечивает материнская плата, поэтому разным маркам процессоров соответствуют разные материнские платы (их надо выбирать совместно). По мере развития процессорной техники происходит постепенное понижение рабочего напряжения. Ранние модели процессоров имели рабочее напряжение 5В, а в настоящее время оно составляет менее 3В. Понижение рабочего напряжения позволяет уменьшить расстояния между структурными элементами в кристалле процессора до десятитысячных долей миллиметра, не опасаясь электрического пробоя. 
Разрядность процессора показывает, сколько бит данных он может принять и обработать в своих регистрах за один раз (за один такт). 
В основе работы процессора лежит тот же тактовый принцип, что и в обычных часах. Исполнение каждой команды занимает определенное количество тактовЧем выше частота тактов, поступающих на процессор, тем больше команд он может исполнить в единицу времени, тем выше производительность процессора. 
Обмен данными внутри процессора происходит в несколько раз быстрее, чем обмен с другими устройствами, например с оперативной памятью. Для того чтобы уменьшить количество обращений к оперативной памяти, внутри процессора создают буферную область – так называемую кэш-память. Это как бы «сверхоперативная память». Когда процессору нужны данные, он сначала обращается в кэш-память, и только если там нужных данных нет, происходит его обращение в оперативную память. Высокопроизводительные процессоры комплектуют повышенным объемом кэш-памяти.

Системная плата— это сложная многослойная печатная плата, на которой устанавливаются основные компоненты персонального компьютера.Именно материнская плата объединяет и координирует работу таких различных по своей сути и функциональности комплектующих, как процессор, оперативная память, платы расширения и всевозможные накопители. Это второй по важности компонент системного блока. 
Операти́вная па́мять — часть системы компьютерной 

 HYPERLINK "http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D1%8C%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BF%D0%B0%D0%BC%D1%8F%D1%82%D1%8C" \o "Компьютерная память" \t "_parent" памяти, в которой временно хранятся данные и команды, необходимые процессору для выполнения им операции и время доступа к которой не превышает одного его такта. Информация в оперативной памяти хранится только до момента выключения компьютера

Гибкие магнитные диски (floppy disk) дискеты. Дискета вставляется в дисковод. Магнитная головка дисковода устанавливается на определенную концентрическую дорожку диска, на которую и записывается (или считывается) информация.  

Жесткий диск (HDD — Hard Disk Drive) относится к несменным дисковым магнитным накопителям. Жесткие магнитные диски представляют собой несколько десятков дисков, размещенных на одной оси, заключенных в металлический корпус и вращающихся с высокой угловой скоростью

Лазерные дисководы используют оптический принцип чтения информации.. Лазерный луч падает на поверхность вращающегося диска, а интенсивность отраженного луча зависит от отражающей способности участка дорожки и приобретает значения 0 или 1.

Flash-память - это энергонезависимый тип памяти, позволяющий записывать и хранить данные в микросхемах. Устройства на основе flash-памяти не имеют в своём составе движущихся частей, что обеспечивает высокую сохранность данных при их использовании в мобильных устройствах. 

Конфигурацией (или спецификацией) компьютера называют характеристики устройств, которые в этот компьютер включены. 

Например, в прайс-листе компьютерной фирмы указана такая конфигурация: 
Intel Pentium 4 – 3,0 GHz / 512Mb / 120Gb / 128Mb GeForce PCX 6600 / CD-R/RW 52x32х52x / FDD / LAN / kbd / M&P / 17" Samsung 710V (LCD, 1280x1024) 
Это следует читать так: 

процессор Intel Pentium 4 с тактовой частотой 3,0 гигагерца; 

емкость оперативной памяти - 512 мегабайт; 

жесткий диск (винчестер) емкостью 120 гигабайт; 

графическая плата GeForce PCX 6600 со 128 мегабайтами видеопамяти; 

привод дисков CD, который записывает/перезаписывает/читает диски со скоростью до 52x/32x/52x. 

дисковод для гибких дисков (FDD); 

сетевая плата (LAN); 

клавиатура (kbd - keyboard); 

манипулятор мышь и коврик для мыши (M&P – mouse and pad); 

жидкокристаллический 17-ти дюймовый монитор Samsung 710V с “родным” разрешением 1280x1024. 

Программа – это последовательность команд, которую выполняет компьютер в процессе обработки информации.

Все программы хранятся во внешней и постоянной памяти компьютера. Но, для того, чтобы компьютер мог выполнить ту или иную обработку информации по соответствующей программе, она должна быть помещена в оперативную память компьютера.

Все используемые в компьютере программы называются программным обеспечением.

Все программное обеспечение делиться на три класса:


Системное ПО – является основным ПО, неотъемлемой частью компьютера. Без него невозможно взаимодействовать ни с одним устройством ЭВМ. Именно системное ПО руководит слаженной работой всех элементов компьютерной системы, как на аппаратном уровне, так и на программном.

Системное программное обеспечение.

	Программы
	Пояснение
	Примеры

	Операционные системы
	Комплекс программ, распределяющих ресурсы компьютерной системы и организующих работу других программ
	MS-DOS

Windows

Unix

	Файловые менеджеры
	Программы, обеспечивающие более комфортное общение пользователя с командами ОС
	Windows Commander

Total Commander

FAR

	Программы диагностики
	Проверяют работу основных устройств компьютера
	

	Антивирусные программы
	Программы обнаружения компьютерных вирусов и их уничтожения
	DrWeb

Nod32

Антивирус Касперского

	Программы обслуживания дисков
	Программы проверки целостности логической и физической структуры дисков, дефрагментация
	

	Архиваторы
	Программы упаковки файлов и группы файлов для уменьшения занимаемого ими места на диске
	WinRar

WinZip


Прикладное ПО – предназначено для выполнения конкретных задач пользователя. Это те программы, которые превращают компьютер в пишущую машинку для набора текстов, в калькулятор для выполнения вычислений, в рабочее место художника, дизайнера, в средство общения с другими людьми на расстоянии или инженера-конструктора, и многое-многое другое.

Прикладное программное обеспечение

	Программы
	Пояснение
	Примеры

	Текстовые процессоры
	Программы для создания, редактирования и оформления текстовых документов
	Microsoft Word

	Табличные процессоры
	Программы, позволяющие выполнять операции над данными, представленными в табличной форме
	Microsoft Excel
1С: Бухгалтерия

	СУБД
	Средства ввода, поиска, размещения и выдачи больших массивов данных
	Microsoft Access

	Компьютерная графика и анимация
	Средства создания неподвижных и движущихся изображений
	Paint

Adobe Photoshop

CorelDraw

	Средства создания презентации
	Программы создания и показа наборов слайдов
	Microsoft PowerPoint

	Средства коммуникаций
	Программы для работы в компьютерной сети
	Internet Explorer

Outlook Express

The Bat!

	Системы автоматизированного проектирования (САПР)
	Средства проектирования электронных схем, машин, механизмов
	AutoCad

КОМПАС

	Обучающие программы
	Помогают процессу обучения
	Клавиатурные тренажеры

Тесты

	Игры
	Программы для организации досуга и обучения
	Стратегии

Лабиринты

Логика


Инструментарий программирования – это средства, предназначенные для создания ПО, т.е. того же системного и прикладного ПО. Его составляют разнообразные языки и среды программирования.

Инструментарий программирования

	Программы
	Пояснение
	Примеры

	Трансляторы
	Переводчики программ языков программирования и машинные коды
	

	Отладчики
	Средства поиска и исправления ошибок
	

	Интегрированные среды разработки приложений
	Объектно-ориентированные языки программирования
	Visual Basic

Delphi

	Языки программирования
	Средства создания программ для компьютера
	Basic

Pascal




IV. Закрепление изученного

Задание № 1. Найди лишнее

А) Тестовый процессор, Miсrosoft Access, графические редакторы, отладчик, переводчик.

Б) Операционная система, архиваторы, табличный процессор, антивирусная программа.

В) Отладчик, транслятор, языки программирования, программа-оболочка.

Задание № 2. Сравни, чего больше:

А) Графических редакторов или прикладных программ?

Б) Антивирусных программ или системных программ?

В) Отладчиков или языков программирования?

Задание № 3. Работа по группам.

Укажите, какое ПО необходимо людям в следующих ситуациях:

	Ситуация
	Системное ПО
	Прикладное ПО
	Инструментальное ПО

	Первая группа

	Ландшафтные дизайнеры создают проект нового городского ландшафта
	
	
	

	Профессиональный программист пишет компьютерную программу по заказу крупной фирмы
	
	
	

	Ученые научно-исследовательского института расшифровывают записи, переданные марсходом
	
	
	

	Вторая группа

	Выпускной 11 класс готовит фотоальбом и собирает воспоминания о своей школьной жизни
	
	
	

	Web-дизайнер создает сайт известной фирмы
	
	
	

	Школьник играет в компьютерную игру
	
	
	

	Третья группа

	
	
	
	

	Создатели нового мобильного телефона пробуют различные варианты дизайна
	
	
	

	Учитель пишет компьютерный тест по своему предмету
	
	
	

	Конструкторы исследуют модель новой подводной лодки
	
	
	


V. Итоги урока.

Оценить работу класса и назвать учащихся, отличавшихся на уроке.

Домашнее задание:
1. Записать в тетрадь конфигурацию любого компьютера на выбор

2. Учить п1.2 учебника Угринович 11 класс + лекция 
3. Подготовить сообщения (доклад + презентация) на одну из следующих тем:

История развития процессоров

Манипуляторы (мышь, тачпад, трекбол)

Клавиатура, назначение основных клавиш

Устройства работы со звуком (звуковая карта, микрофон, колонки, наушники)

Устройства работы с видео (видеокарта, монитор (ЭЛТ, ЖК)

Принтеры (матричные, лазерные, струйные – принципы работы, достоинства и недостатки), плоттеры

Сканер, виды, принцип работы
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